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หลักการอ4านและพิจารณา เร่ืองส้ัน 

 

เร่ืองส้ัน 

เร่ืองส้ันของไทยน้ันมีพัฒนาการมาจากงานเขียนประเภทนิทานขณะเดียวกัน เร่ืองส้ันของไทย 

ได>รับแบบอยAางมาจากตะวันตกเร่ืองส้ันจึงมีเน้ือเร่ืองท่ีแตกตAางไปจากนิทานเดิมของไทยมาก กลAาวคือ 

เร่ืองส้ันน้ันมีโครงเร่ือง เน้ือหา ฉาก บรรยากาศ บทสนทนา และตัวละครสมจริง  มีแกAนเร่ืองสะท>อน 

ปJญหาสังคม หรือแสดงความคิดเห็นของผู>แตAงท่ีกว>างขวางกวAาเดิมท้ังยังเปOนการส่ือสารความคิด 

ระหวAางผู>เขียนกับผู>อAานโดยตรงและผู>เขียนเองไมAได>สรุปข>อคิดไว>ในตอนท>ายของเร่ืองอยAางนิทาน 

เร่ืองส้ันเร่ืองแรกของไทยคือ "พระเปSยให>ทานธรรม"  พ.ศ. ๒๔๓๐ และตAอมาเร่ืองส้ันช่ือ  

"สนุกนึก" พระนิพนธ[กรมหลวงพิชิตปรีชากรจากน้ันมาเร่ืองส้ันของไทยได>พัฒนาตนเองให>ก>าวพ>น 

จากเร่ืองส้ันก่ึงนิทานและก่ึงเร่ืองส้ันแบบฝร่ังมาเปOนแบบไทยแท>  การพัฒนาการท่ีเห็นได>ชัดเร่ิมต้ังแตA 

ปS พ.ศ. ๒๔๗๒ เปOนต>นมาปJจจุบันเร่ืองส้ันของไทยมีท้ังเร่ืองส้ันแปลจากและเร่ืองส้ันของคนไทยเอง  

ซ่ึงเปOนท้ังเร่ืองส้ันแนวทดลองหรือท่ีเรียกวAาเร่ืองส้ัน abstract  คือเร่ืองท่ีเปOนนามธรรมและ  

เร่ืองส้ันแนว realism คือบรรยายภาพออกมาอยAางชัดเจน การตีความจะน>อยกวAางาน abstract 

ลักษณะของเร่ืองส้ันไทย 

    ๑. ในด>านรูปแบบ รูปแบบการเขียนมี ๒ลักษณะคือ 

        ๑) ใช>เหตุการณ[เปOนหลัก 

        ๒) ใช>ความคิดหรืออารมณ[เปOนหลัก 

    ๒. ในด>านแนวคิดซ่ึงแนวคิดท่ีปรากฏในเร่ืองส้ันจะเปล่ียนแปลงไปตามสภาพสังคม 

    ๓. ในด>านเน้ือหาเน้ือหาการเขียนเร่ืองส้ันก็เปล่ียนแปลงไปตามสภาพสังคมเชAนกัน 

    ๔. ในด>านกลวิธีการเขียน 

          ๑) การสร>างตัวละคร 

          ๒) กลวิธีการดำเนินเร่ือง   

          ๓) กลวิธีการทำบทบรรยาย    

          ๔) กลวิธีการจบเร่ือง 

 

 

 

 

 

 



องคEประกอบของเร่ืองส้ัน 

๑. แกAนเร่ือง  คือ แนวคิดหรือจุดสำคัญของเร่ืองท่ีผู>เขียนต>องการให>ผู>อAานทราบ 

๒. โครงเร่ือง คือ เค>าโครงเร่ืองท่ีผู>แตAงกำหนดไว>กAอนวAาจะแตAงเร่ืองไปทางไหน 

๓. ตัวละคร คือ บทบาทสมมุติท่ีผู>แตAงกำหนดเพราะเปOนเร่ืองท่ีเน>นเเนวคิดผู>เขียน 

    จึงสร>างตัวละครน>อย 

๔. บทสนทนา คือ ถ>อยคำท่ีตัวละครใช>พูดจาโต>ตอบกัน 

๔. ฉาก คือ สถานท่ีท่ีเกิดเหตุการณ[ในเร่ืองหมายรวมถึงเวลาสภาพส่ิงแวดล>อมน้ันๆ 

๕. บรรยากาศ คือ อารมณ[ตAางๆ ของตัวละครท่ีเกิดจากประสาทสัมผัสท้ัง ๕ และมีอิทธิพล 

    ทำให>คล>อยตามไปด>วย 

วิธีการอ4านและประเมินค4าเร่ืองส้ัน 

วิธีการอAานและประเมินคAาน้ันใช>วิธีเดียวกับการประเมินคAาวรรณกรรม แนวบันเทิงคดี 

ซ่ึงการอAานและประเมินคAาน้ันสามารถทำได>ดังน้ี 

      ๑. วิเคราะห[รูปแบบของนวนิยาย 

       ๒. วิเคราะห[จุดมุAงหมายในการแตAง 

      ๓. วิเคราะห[เน้ือเร่ือง   

      ๔. วิเคราะห[ศิลปะการแตAง    

      ๕. วิเคราะห[คุณคAาของนวนิยาย 

ความหมายของเร่ืองส้ัน 

เร่ืองส้ัน หมายถึง  เร่ืองท่ีแตAงข้ึนโดยมีศิลปะในการแตAงให>ได>ใจความมากท่ีสุด ใช>เวลาน>อย  

มีความยาวพอประมาณและมีความคิดหลักเพียงอยAางเดียวแตAให>อรรถรสแกAผู>อAานอยAางมาก 

ลักษณะของเร่ืองส้ัน 

๑. มีโครงเร่ือง คือมีกลวิธีในการแสดงพฤติกรรมของตัวละครซ่ึงอาจเปOน คน สัตว[ ส่ิงของ  

โดยท่ัวไปมักใช>โครงเร่ืองของความขัดแย>งเพ่ือเร>าใจให>ผู>อAานคิดตาม 

๒. มีจุดมุAงหมายของเร่ืองเพียงอยAางเดียว โดยมีแกนเร่ือง (Theme) เพียงหน่ึงเดียว  

ซ่ึงอาจเปOนความคิดหรือทัศนะแงAใดแงAหน่ึงเทAาน้ัน เชAน การผจญภัย การด้ินรนตAอสู>ความไมAแนAนอน 

ของชีวิตมนุษย[  

๓. มีตัวละครน>อย โดยปกติไมAเกิน ๕ ตัว 

๔. ใช>เวลาน>อย โดยท่ัวไปเร่ืองส้ันสามารถอAานจบภายใน ๑๕ นาที ถึง ๕๐ นาที 

 

 

 

 

 



๕. มีขนาดส้ัน การบรรยายตามท>องเร่ืองน้ันไมAยืดยาด การนำเสนอด>วยคำประมาณ ๔๐๐๐  

ถึง ๕๐๐๐ คำ (๔ ตัวอักษรคิดเปOน ๑ คำ) เปOนการเสนอท่ีพอเหมาะ การกำหนดคำน้ันไมAมีการจำกัด 

ลงไปแนAนอน ดังน้ัน จึงมีเร่ืองส้ัน-ส้ัน (Short-Short Story) และเร่ืองส้ันท่ีมีขนาดยาวกวAาธรรมดา 

เรียกวAา เร่ืองส้ันขนาดยาว (Long ShortStory) 

๖ มีความกระชับรัดกุมทุกด>าน ใช>คำน>อย แตAให>ได>ความมากท่ีสุด เพียบพร>อมด>วยอรรถรส 

อันเข>มข>น ด่ืมด่ำ 

องคEประกอบของเร่ืองส้ัน 

 ๑. การวางโครงเร่ือง (Plot) ต>องมีปมเร่ืองหรือปJญหาเม่ือเป~ดเร่ือง ซ่ึงจะแสดงความดีเดAน 

ของเร่ืองส้ันน้ันการสร>างปมเร่ืองมีหลายชนิด เชAน 

๑.๑ ความขัดแย>งกับตัวเอง 

๑.๒ ความขัดแย>งกับคนอ่ืน  

๑.๓ ความขัดแย>งกับสังคม 

๑.๔ ความขัดแย>งกับธรรมชาติ 

๒. ตัวละคร (Character) ในเร่ืองส้ันจะต>องมีตัวละครตัวเอกเพียงตัวเดียว และแสดงบทบาท 

สำคัญท่ีสุด สAวนตัวอ่ืนๆ เปOนตัวประกอบ หรืออาจจะมีตัวละครเพียงตัวเดียวท้ังเร่ืองก็ได> ซ่ึงตัวละคร 

อาจเปOน คน สัตว[ ส่ิงของ ต>นไม> ส่ิงไมAมีชีวิตก็ได>แตAต>องมีพฤติกรรมเพ่ือทำให>เร่ืองดำเนินต้ังแตAต>น 

จนจบเร่ือง ตัวละครควรมีลักษณะเดAนๆ ดังน้ี 

๒.๑ มีลักษณะสมจริง 

๒.๒ ลักษณะนิสัย และพฤติกรรมสอดคล>องกัน 

๒.๓ ลักษณะเดAนและแปลก 

 ๓. ฉาก (Setting) เปOนเร่ืองสำคัญท่ีจะทำให>ผู>อAานเข>าใจเร่ืองได>ดีข้ึน ท้ังเหตุการณ[ ระยะเวลา สถานท่ี

ต>องเหมาะสมกลมกลืนกัน การบรรยายฉากน้ันต>องคำนึงถึง รูป รส กล่ิน เสียง และสัมผัสด>วย 

 ๔. บทสนทนา (Dialogue) คือคำพูดของตัวละครท่ีโต>ตอบกันทำให>เร่ืองส้ันนAาอAาน  

นAาสนใจข้ึนกวAาการบรรยายตลอดเร่ืองซ้ำๆ ซากๆ บทสนทนาท่ีดีควรมีลักษณะดังน้ี 

๔.๑ มีลักษณะสมจริง เหมือนคนธรรมดาเขาพูดกัน โดยปกติคนเราพูดจากันใช>คำในวรรคหน่ึง 

ประมาณ ๑๓ คำ อยAางสูงไมAเกิน ๑๕ คำ 

๔.๒ ชAวยให>เน้ือเร่ืองดำเนินไปด>วยดี 

๔.๓ ชAวยบอกลักษณะนิสัยของตัวละคร 

๔.๔ เหมาะสมกับระดับฐานะของตัวละคร 

๔.๕ ชAวยยAนยAอเร่ืองท่ีไมAจำเปOนให>เหลือน>อยลง 

 

 

 



 ๕. กลวิธี (Technique) เปOนเทคนิควิธีการท่ีใช>ดำเนินเร่ืองราวมีสAวนสำคัญๆ ดังน้ี 

๕.๑ การเป~ดเร่ือง (The Opening) เน่ืองจากการเขียนเร่ืองส้ันเปOนท้ังศาสตร[และศิลปะ  

ดังน้ัน นักเขียนจึงต>องพิถีพิถันในการข้ึนต>นเร่ืองหรือการเป~ดเร่ืองอยAางย่ิง ด>วยการกลAาวนำส้ันๆ  

พร>อมเสนอปJญหาหรือประเด็นทันทีเพ่ือผู>อAานจะได>รู>เร่ือง สถานท่ีและเหตุการณ[ จุดสำคัญ 

ของการเป~ดเร่ือง ควรคำนึงดังน้ี 

๕.๑.๑ เป~ดเร่ืองให>ใกล>ตอนจบเทAาท่ีจะทำได> 

๕.๑.๒ เร่ิมท่ีจุดเวลาใกล>แกAนเร่ือง 

๕.๑.๓ ผูกใจ เร>าใจให>ผู>อAานติดตามตลอดจนจบ 

๕.๑.๔ มีฉากท่ีแปลกใหมAไมAซ้ำแบบใคร   

๕.๒ การป~ดเร่ือง (Conclusion) การป~ดเร่ืองท่ีดี ควรทำให>ผู>อAานประทับใจ มีอะไรค>างอยูA 

ในความคิด หรือจินตนาการทำให>อยากอAานซ้ำไมAรู>สึกเบ่ือ การป~ดเร่ืองอาจป~ดด>วยประเด็นตAางๆ ดังน้ี 

๕.๒.๑ ป~ดเร่ืองแบบมีความสุข สามารถเอาชนะอุปสรรคและประสบผลสำเร็จ 

ตามความต>องการ 

๕.๒.๒ ป~ดเร่ืองแบบเศร>า ซ่ึงประสบความล>มเหลว ผิดหวัง ล>มละลาย สูญหาย 

หรือพลัดพรากจากกัน 

๕.๒.๓ ป~ดเร่ือง ในลักษณะความสมจริง โดยยึดเหตุและผลตามสามัญสำนึกและลำดับ 

ข้ันของเหตุการณ[ตามสภาพความจริง ลักษณะน้ีไมAจำเปOนต>องป~ดเร่ืองสามารถจบเร่ืองได>ทันที 

๖. รูปแบบการเขียนเร่ือง (Form) การเขียนเร่ืองมีรูปแบบท่ีนิยมกัน ดังน้ี 

๖.๑ รูปแบบท่ีนักเขียนวางตนเปOนผู>รอบรู>ทุกส่ิงทุกอยAาง รู>จักตัวละครและหย่ังรู>ภายใน 

จิตใจตัวละครอยAางแจAมแจ>ง  

๖.๒ รูปแบบท่ีนักเขียนวางตนเปOนผู>สังเกตการณ[ นำเร่ืองท่ีพบเห็นมาเลAาให>ผู>อAานทราบ  

ตัวละครจะเป~ดเผยตนเอง โดยการพูดและกระทำซ่ึงผู>อAานจะได>พบด>วยตนเอง  

๖.๓ รูปแบบท่ีตัวละครตัวใดตัวหน่ึงมีบทบาทเปOนหลัก ผู>อAานจะได>พบเร่ืองราวท่ีบรรยาย 

ออกมาจากปากของตัวละครน้ี โดยใช>บุรุษสรรพนามท่ี ๑ ตลอดเร่ือง  

๗. สารัตถะ (Theme) เปOนสารท่ีผู>เขียนต>องการสAงให>ผู>อAานได>ทราบ ซ่ึงอาจจะบอกโดยตรง  

หรือด>วยการสนทนาของตัวละคร สAวนมากนักเขียนมักให>ผู>อAานได>ค>นหาสารท่ีแฝงมากับเร่ือง จะทำให> 

ผู>อAานได>รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน สารอาจเปOนแนวคิดคติพจน[ ปรัชญาหรือข>อเตือนใจตAางๆ  

การอAานให>ได>สารท่ีถูกต>อง ผู>อAานควรต้ังคำถามตลอดเวลา เชAน เร่ืองน้ี มีจุดมุAงหมายสำคัญอะไร                               

มีเจตคติของชีวิตแงAใด เปOนต>น 

 

 

 

 



เร่ืองส้ันท่ีนิยมเขียนมีอยู4 ๔ ชนิด คือ 

๑. ชนิดผูกเร่ือง (Plot Story) มีการผูกเปOนปมปJญหา สร>างความฉงน และซับซ>อน  

อาจจบลงด>วยความคาดไมAถึง หรือนึกไมAถึง 

๒. ชนิดเน>นการแสดงของตัวละคร (Character Story) มีการเสนอลักษณะเดAนของตัวละคร 

เปOนหลัก เชAน ความรัก ความเอ้ือเฟ��อเผ่ือแผA หรือความพิการทางรAางกาย 

๓. ชนิดท่ีถือฉากเปOนสำคัญ (Atmosphere Story) มีการสร>างบรรยากาศและฉากของเร่ือง 

ให>เห็นเปOนจริงเปOนจัง พฤติกรรมของตัวละครจะเก่ียวพันอยูAกับฉาก ชนิดน้ีต>องใช>ศิลปะการเขียนสูง  

จึงจะสามารถชักจูงโน>มน>าวจิตใจของผู>อAานให>เกิดความรู>สึกท่ีต>องการได>  

๔. ชนิดท่ีแสดงแนวความคิดเห็น (Theme Story) มีการเน>นให>เห็นถึงความจริงของชีวิต 

ท่ีสามารถนำไปใช>ในชีวิตประจำวันได>ในการเขียนเร่ืองส้ันน้ัน นักเขียนมักยึดถือข้ันตอน ท่ีเรียกวAา  

POWER คือ  

P = Planning คือการวางแผนเค>าโครงเร่ือง 

O = Organizing คือจัดแนวความคิด รูปเร่ือง 

W = Write คือ เขียน 

E = Evaluate คือ ประเมินผล อAานทบทวนแก>ไข ตัดทอนหรือเพ่ิมเติม 

R = Rewrite คือ เขียนใหมAเพ่ือให>สมบูรณ[ 
 

ท่ีมา : http://images.patcharidask๔.multiply.multiplycontent.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


